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위대한 령도자 김 정 일원수님께서는 다음과 같이 말씀하시 였 
습니 다. 

《이제는 누구나 다 콤퓨터기술을 배워 콤퓨터를 다룰줄 알 
아야 합니다.》 

오늘 우리 생활에서는 콤퓨터가 널리 리용되고있으며 과학기 
술발전에서 매우 큰 역할을 합니다. 

경애하는 김정일원수님께서는 우리들이 콤퓨터를 마음껏 배 
우고 다루어 새 세기 정보산업시대의 주인공으로 자라날수 있도 
록 뜨거운 사랑과 은덕을 베풀어주시였습니다. 

4학년 〈〈콤퓨터〉〉에서 는 콤퓨터 에서의 파일찾기방법 과 문서 만 
들기，직관물만들 기에 대하여 배우게 됩니 다. 

이것을 배우게 되면 콤퓨터에서 문서나 파일들을 잘 다룰수 있 
고 콤퓨터 로 축하장이 나 환등련속그림작품도 창작할수 있습니 다. 

우리 들은 아버 지원수님 의 뜨거 운 사랑과 은덕 에 보답하기 위 
하여 콤퓨터를 열심히 배워 앞날의 유능한 사회주의건설자로 자 
라나야 합니다. 
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과및관아보기과 峰/士면 


1. 과일과 저류4 


과일과 서류철 

우리는 《그림교실〉〉에서 그린 그림들과 음악감상에서 자기가 
부른 노래를 Flagl , My Song 등과 같은 이 름으로 콤퓨터 에 보관 
하 였습니 다. 

이것들이 파일입니다. 

콤퓨터 에 보관한 이러한 파일들은 하드디스크에 들어있습니다. 
그러면 파일들을 어떻게 보관하는가를 더 자세히 알아보기로 
합시 다. 

책장에 책을 어떻게 꽂아넣어 야 필요할 때 쉽게 찾아볼수 있 
습니 까? 

책 장 

수학 자연 콤퓨터 


책장을 몇개의 칸으로 가릅니다. 

그리고 매 칸에 수학，자연, 콤퓨터, … 이렇게 이름을 붙여놓습 
니 다. 

이렇게 한 다음 수학칸에는 수학책을, 자연칸에는 자연책을, 
콤퓨터칸에는 콤퓨터책을 넣으면 필요한 책을 쉽게 찾아볼수 있 
습니 다. 



수 학 

교과서 

문제풀이장 

참고서 

• • • 


수학칸도 교과서칸，문제플이 장칸, 참고서칸, … 등으로 갈라놓 
으면 더 좋습니다. 
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콤퓨터에서도 이와 마찬가지입니다. 

하드디스크의 파일보존장소를 여러개의 칸으로 가르고 매칸에 
root , home , media , …등으로 이 름을 붙입 니 다. 



그리고 


보존 장소 


root 

home 

media 

• • • 


매칸에 알맞는 파일을 보존하여놓으면 쉽 게 찾아볼수 


있습니 다. 


이와 같이 root , home , media , … 등으로 
이름을 붙여놓은 파일보관장소를 서류철라 
고 합니다. 

보조서류철 



home 

그림 

문서 

노래 

• • • 


서 류철 home 도 여 러개의 칸으로 가르고 매 칸에 그림 , 문서， 
노래，… 등과 같이 이름을 붙여놓습니 다. 

그리 고 그 칸에 알맞는 파일들을 보존하여놓으면 더 쉽 게 찾 



을수 있습니다. 


이와 같이 그림, 문서，노래, … 등으로 이름 
을 붙여 놓은 장소를 home 의 보조 서류철이라고 
합니 다. 그리고 home 을 그림, 문서，노래, … 등 
의 한증우의 서류철 이라고 합니 다. 





콤퓨터에서는 서류철이나 보조서류철을 노란색의 가방 모양의 



로 


표시 합니 다. 



그러면 파일들은 어떤 그림기호로 표시됩니까? 
노래파일은 노래 CD 모양， 그림파일은 사진기 모 
양， 문서 파일은 문서 모양， 프로그람파일은 치 차 모 
양 등의 그림기 호들로 나타냅 니 다. 



노래파일 문서파일 프로그람 그림파일 

이 와 같이 파일들은 자기 의 뜻에 맞는 그림기 호들을 가집 니 다. 
콤퓨터의 파일보존장소가 어떤 모양으로 되 여있는가를 그림으 
로 나타내 여볼시 다. 



콤퓨터 의 보존장소는 여 러개의 서 류철들이 층을 이 루고있습니 다. 
root , home , media 는 같은 층의 서류철들입니다. 

그림, 문서, 노래, … 서류철들도 같은 층의 서류철들입니다. 

과 제 


1. 〈〈그림교실〉〉창문을 펼치시오. 보관창문을 펼치고 서류철과 

5 





파일들을 찾아보시 오. 

2. 〈〈나의 콤퓨터〉〉를 열어 서류철과 파일들을 찾아보시오. 


2. 파일열 #기장곧 


과일열람기 


콤퓨터에는 많은 파일들과 서류철들이 있습니다. 

파일열람기창문을 열면 콤퓨터에 있는 파일과 서류철들을 다 
볼수 있습니다. 

파일열 람기 는 다음과 같이 열수 있습니 다. 

시작 今 나으 I 서류철 

파일 열람기창문이 펼쳐졌습니다. 
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이 창문의 모양이 어떻게 생겼는지 살펴볼시다. 

여기에서는 서류철이나 파일을 펼쳐볼수도 있 
고 실행시킬수도 있습니다. 

그리고 필요한 파일을 복사하거나 새로운 서류철을 만들수도 
있습니 다. 

또한 필요없는 서류철이나 파일을 없앨수도 있습니다. 

파일찾기와 실행 




《그림교실〉〉에서 우리가 그린 공화국기는 
Flagl 라는 이 름으로 보관되 여있습니 다. 

파일 열람 기창 문에서 이 그림파일을 찾 아를 시다. 


그림파일을 어떻게 찾 아야 합니까? 



파일열람기창문의 서류철목록칸에서 〈〈나의 서류철〉〉을 찰칵하 


시 오. 

f 나므 I 제계 


나므 I 서류 절 


© f 나므ᅵ 콤퓨터 
©년 리용자서류절 
© M # 망자원 

©。설정 

■ 

© 회수동 

©4^ 민쇄체계 
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파일 목록칸에 Flagl 이 라는 그림 파일 이 나타났습니 까? 


— ■■ᅵ 

anaconda-ks.cfg 
flagl.bmp 
il install.log 


람파일 Flagl 을 두번찰칵합시 다. 



ᄉ〈〈그림 교실》에 서 
린 그림이로구나! 



파일 이 름을 두번 찰칵하는것 을 파일을 
실행시킨다고 말합니다. 


방요 

[ ^ 기 

I ^ 

J 



















그림파일 Flagl 은 다음의 방법으로도 찾을수 있습니다. 


ᅮ 나의 서류절 


▼ systemi/media 

“ 방사원 

설정 
회수_ 



《그림교실〉〉에서 그린 그림은 서류철 home 
의 보조서 류철인 자기서 류철 에 Flagl 이 라는 파 
일로 보관되 여 있습니 다. 


여 기 에서 자기서 류철 이라는것은 콤퓨터 를 처 음으로 기 동하기 
위하여 자기 가 입 력 한 이 름과 같은 이 름을 가진 서 류철입 니 다. 
우리 콤퓨터 에 는 자기서 류철 이 book 로 되 여있다고 합시 다. 
《나의 콤퓨터〉〉앞의 +기호를 찰칵하시오. 

어떻게 됩니까? 


가 -로 바뀌면서 서류철목록칸에 〈〈나의 콤퓨터〉〉에 있는 하 


드디스크 r ■ RedStar 가 나타납니다. 



11 월^■’看 


ᅵ RedStar 앞의 +기 호를 찰칵하여 보시 오. 


r 나51 제계 
© ::나51서류철 
0，나51 콤퓨터 

©O 들로 ni 구동기 
0-^4.9 G Media 

B 以 RedStar 
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나의 콤퓨터 


©■ :: ©■ ::©■:■■©■■:■©■::©■ 






이때 +기호가 -기호로 바뀌면서 ^^」 RedStar 안에 들어 있는 
서류철들이 표시 됩니 다. 



home 서 류철앞의 +를 찰칵하면 무엇 이 
니 까? 

자기서 류철 book 가 나타납니 다. 


■ 一 

© etc 

■ 

■ … 

© home 
® AH 서류절 

■ ■ 醫^혈^^^^^럼^월^웰혈^웰鹽!향^^^^^^^整혈!^驗였 


쌓 book 


© lib 


나타납 


이 번 에는 이 서 류철그림기 호를 찰칵하여볼시 다. 
파일목록칸에 파일들이 나타납니다. 

파일 Flagl 이 나타났습니 까? 

파일 Flagl 을 두번찰칵하여 실 행 시켜보시 오. 



서류철앞의 +는 무엇을 표시합니까? 

그 서 류철안에 보조서 류철 이 또 있다는 표시 
입니다. 

그러면 서류철앞의 +를 찰칵했을 때와 서류철 
# 그림기호를 찰칵했을 때는 무엇이 다릅니까? 

+ 를 찰칵했을 때는 서류철목록칸에 보조서류 
철들이 표시되고 서류철그림을 찰칵했을 때는 파 
일목록칸에 보조서류철과 파일들이 표시됩니 다. 
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새로운 서류철만들기와 없애기 


우리가 만든 그림이나 문서는 《나의 서류철》이나 home 
서류철의 보조서류철 bo ok 에 보관됩니 다. 

그러나 필요하면 서류철을 따로 만들어놓고 거기에 그림이나 
문서 를 보관하여놓을수 있습니 다. 

home 에 있는 자기서 류철 book 에 새 로운 서 류철 《나의 그림》 
을 만들 어를 시다. 

어떻게 만들수 있습니까? 


먼 저 서 류철목록칸에 서 〈〈나의 콤퓨터〉〉앞의 +기 호 
를 찰칵 합니다. 




© ᄍ 나의서류철 
© ，나므 I 콤퓨터 


■들로 ni 구동기 
田 L d A.9G Media 

B 그 jRedStar 


그다음은 띠원 RedStar 앞의 +기호를 찰칵합니다. 

□ 

그러면 '^^ RedStar 에 있는 서류철들이 서류철목록칸에 나 
타납니 다. 

서류철 home 앞의 +기호를 찰칵하여 나타나는 서류철 home 
의 보조서 류철 book 를 선 택합니 다. 
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© Door 

■•어 

田 etc 
0 h o m e 


田 AH 서류절 


雙 ， book 



田 lost 十 found 


그리고 여기서 오른쪽찰칵하면 다음의 그림이 나타납니다. 



:] AH ■문머 서 17 11 W ) 


m ah 타브메 | 열기_ 

f ： 자르기 Ct 「 l+X 

_ i 복내 a ctri+c 


이것을 지름길차림표라 고 합니다. 

지름길차림표는 차림표띠나 도구띠를 리 
용하는것보다 여러가지 조작을 더 빨리 진 
행할수 있게 하여줄니다. 

여기서 〈〈서류철창조〉〉라고 쓴 줄을 찰칵합시다. 
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이렇게 하는것을 지름길차림표의 지령을 실행시킨다고 말합니다. 




























:] AH 장문에서 열기_ " 

一. ■ 

m ah 타브메서 열기 【 n ) 

< 자르기 Ctrl+X 

그 ■[ 복사 ⑷) Ctrl+C F 

《서류철창조〉〉지령을 실행시키면 다음의 대화칸이 나읍니다. 



새 서 류철이 름 입 력칸에 〈〈나의 그림〉〉이 라고 입 력 하고 확인단 
추를 찰칵합니다. 

입력을 잘못하였으면 어떻게 고쳐야 합니까? 


대 화칸에 서 지 우기단추를 찰칵하거 나 우리 글을 입 력 할 때 틀 
린 것 을 고치 는 방법 대 로 하면 됩 니다. 

서류철 home 의 보조서류철 book 안에 무엇이 
생겼는가를 살펴보시오. 

서 류철 book 의 보조서 류철인 《나의 그림》서 
류철이 생겼습니다. 
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■ 

® etc 

■ 

■ __ 

© home 

® AH 서류절 

■ ■ 

B book 

i 호 i L 】 _a_dl 

©' lib 

■ 

■ 一 


새로운 서류철 《나의 그림〉〉을 찰칵하 
여 보시오. 

파일목록칸에 무엇이 나타납니까? 

아직 은 빈 서 류철 입 니 다. 

서류철 《 book 〉〉 안에 새로운 서류철 《나의 노래》를 만들어 
보시 오. 

서류철 home 의 보조서류철 book 를 선랙今 
마우스오른쪽찰칵 今 지름길차림표의《서류철창 
조》실행 今 새로문 서류철 창조대화칸에《나의 
노래〉〉입력 수 확인단추찰칵 

서류철 book 안에 무엇이 생겼는가를 살펴보시오. 

서류철 book 의 보조서류철인 《나의 노래》서류철이 생겼습니다. 
새로운 서류철 〈〈나의 노래〉〉를 찰칵하여보시오. 

파일목록칸에 무엇이 나타납니까? 

아직 은 빈 서 류철 입 니 다. 

필요없는 서류철이나 파일은 없앨수도 있습니다. 
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어떻게 없앨수 있습니까? 

# 

서류철 《나의 노래》를 없애몹시다. 

먼저 서류철 《나의 노래》를 선택합니다. 

그리고 지름길차림표의 《지우기》지령을 실행시킵니다. 
그러면 경고음이 울리면서 화면에 다음과 같은 대화칸이 나타 
납니 다. 



서류철이나 파일을 없애는것이 확실한가를 묻는 대화칸입니다. 
확실하면 〈〈회수통〉〉단추를 찰칵합니다. 




서류철 book 안에 서류철 《나의 노래》가 있습니까? 
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m 

파일열람기창문의 서류철목록칸에서 회수통》이라는 


그림기 호를 찰칵합니 다. 

파일목록칸에 무엇이 표시되였습니까? 



여기에 있는 서류철이나 파일들은 삭제지령을 실행시켜 없애 
버린 것들입니다. 
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회수통도 하나의 서류철입니다. 

없애버 린 파일 이 나 서 류철들은 우선 이 통에 들어옵니다. 그 
러므로 잘못 버린 파일이나 서류철들은 여기에서 다시 찾아갈수 
있습니 다. 


서류철 〈〈나의 노래〉〉를 다시 찾아가려면 어떻게 
하 여 야 합 니 까 ? 


회수통에서 서류철 〈〈나의 노래〉〉를 선택하고 지름길차림표 
를 펼 칩 니 다. ᄀ 

지름길 차림표의 첫 번째 줄 (되 살리 기 (호))을 
찰칵하면 서류철 〈〈나의 노래〉〉는 본래의 자리 
에로 돌아갑니다. 국 ，: A ° j 



다른 응용프로그람으로 열기 fo ) 
속성^) 
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파일과 서류철의 복사와 이동 

우리가 만든 서류철 〈〈나의 그림〉〉을 찰칵하 
여 볼 시 다. 

아직 은 빈 서 류철 입 니 다. 

여기에 서류철 bo ok 안에 있는 파일 Flag 1과 
꼭같은 파일을 만들어봅시다. 




어 떻 게 만들수 있습니 까? 


다음의 순서로 만들수 있습니다. 

첫째로，서 류철 book 에 있는 파일 Flagl 을 선택 합니 다. 

둘 M 로，지름길차림표의 《복사》지령을 실행시킵니다. 

셋 M 로，서 류철 《나의 그림》을 선 택합니 다. 

넷 M 로，지 름길 차림 표의 《붙이 기》지 령 을 실 행 시 킵 니 다. 

서류철 《나의 그림》에 파일 Flagl 이 생겼는지 확인하여보시오. 



systenni/media/sdal/home/book - n 卜일멸랍기 


n 卜일 £]j 보기신) 7 [?\[ g ) 책갈 nic 호) 도구江) 설정。) 장문 ( w ) 도듣 


빼餘必 I © 이讀 I 敎致 




°\ XI (0)^ .if system :/media/sdal/home/book 


^ f 旧 체계 
_1 J ©-8 u 5 i 서류절 


SE 

변 

A 

♦ 


■、公 0 나의 콤퓨터 
© J^RedStar 

田 bin 
田 boot 
© dev 
$ etc 
B home 

© AH 서류절 

: 

_ : © 

슝 © 나의 그림 

© 나51 믐악 

© ^Desktop 


瓦 


미들 


나의 그림 


나의 믐악 


> Desktop 
-j Flagl.bmp 
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정 확히 되 였는가를 알려 면 서 류철 《나의 그림》의 파일 Flagl 


을 실 행 시켜보면 됩 니다. 

서 류철 book 에 파일 Flagl 이 있는가를 확인 하여보시 오. 
서 류철 book 에 도 파 일 Flagl 이 있 습니 다. 





is 


포1 


위지 ( 으 ): : 5y5t0m^/m0dia/5da2/home/book 

나의 제계 ▲ 이들 

서류철 田 용 나의 믐악 

) © Y 나의 콤퓨터 

■클로 ni 구동기 0 > Deskt0 P 

' © 匕 44.9G Media ^IFlagl.bmp 

0 C^RedStar 
© bin 
© boot 
-F © dev 

p 田 etC 

0 home 

^ © AH 서류철 

田 


이와 같이 하는것을 파일을 복사한다고 말합니다 


Copy (코피)-복사，복사하다 


서 류철 의 복사도 파일복사와 꼭 마찬가지 
있습니다. 












ni ■일 (u 3 SCE ) 보기만) 책갈 nicg ) 도구江) 설정^) 장문 tm 도듣 


QOQQ QQ 




■ _ 

■. _ 



& 우 I 지 (O): system :/media/sdal/home/book 




沒 


r U °| 제계 
© ；_r 나의 서류절 
ᄉ-_나의 콤퓨 a 
0 I-^RedStar 
© 、'》 bin 

幸■儒 _boot 

© dev 
任 etc 


♦ 

好 


瓦 


^►book 


6 home 

' 、활 " 

© AH 서류철 

0 쮸 

© 나의 그림 
© 나의 믐악 
© ^Desktop 


나의 그림 


나의 믐악 
>, Desktop 
〜 Flagl.bmp 


이번에는 서류철 bo ok 에 있는 서류철 《나의 
노래》를 서류철 《나의 그림》에 옮겨봅시다. 
어떻게 할수 있습니까? 

다음의 순서로 할수 있습니다. 

첫 M 로， book 에 있는 서 류철 《 나의 노래》를 선택합니 다. 

둘 M 로, 지름길차림표의 《자르기》지령을 실행시킵니다. 

셋 M 로，서 류철 《나의 그림》을 선 택합니 다. 

넷짜 I 로，지 름길 차림 표의 《붙이 기》지 령 을 실 행 시 킵 니 다. 

서류철 〈〈나의 그림〉〉안에 서류철 〈〈나의 노래〉〉가 들어있는가 
를 확인하여보시 오. 정 확히 되 였는가를 알려 면 서 류철 〈〈나의 그 
림》을 찰칵 하여 보면 됩니 다. 



: /media/sdal/home/book - 파일열 1 !기 


syste 


「■T 

IT._ 

c: 
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서 류철 book 에 서 류철 《나의 노래》가 있는가를 확인하여보 
시 오. 

서류철 book 에는 서류철 《나의 노래》가 없습니다. 이렇게 

하는것을 서류철을 이동한다고 말합니다. 

파일의 이동도 이와 같은 방법으로 하면 됩니 
까? 

옳습니 다. 


복사와 이동의 다른 점은 무엇입니까? 



복사와 이 동은 파일열 람기 창문에 있는 차림 표띠 의 지 령 들을 
리 용하여도 할 수 있 습니다. 

《그림교실〉〉에서 그린 그림을 서류철 《나의 그 
림》에 보관하려면 어떻게 해야 합니까? 





《그림교실〉〉에서 빨간사과 한개를 그리고 보관창 
문을 펼치시오. 

지금 보관하면 〈〈나의 서류철〉〉에 보관됩니다. 
그림과 같이 《보관매체단추〉〉를 찰칵합니다. 


；> U 른 미■으로 보관 -3상편 S 기 1= « 


/root/ 나의 그 H/ 


위 지 (U | _ 

a 과기 E): | ]PEG»t 
X n 설확잠자자동 id 택(최니 pg ) 

화리 Di ，‘ “，• ( V , " ? I _ 100 ^ | ■보기制 | 

그러면 " ᅲ .' RedStar 가 나타납니다. 

이 그림기 호를 두번찰칵하시 오. 

어떻게 됩니까? 

이때 나타나는 서류철들가운데서 home , book , 《나의 그림〉〉 
을 차례 로 두번찰칵하시 오. 

그러면 그림과 같이 서류철 《나의 그림〉〉에 보관할수 있는 상 


3_ 

A 취소【£) 


[코 

탁상면 
USI 서류철 

■■ ，망자원 



태 로 됩 니다. 
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01 름으로 보관-화상 3 S 기 




인 


탁상면 
나의 서류 i 
보관 ■ 

소 ” 망서류 i 


media:/sdal/home/book/L|-E!| 그림 / 


?IX|{L) 


■ 파일학장자 자등선택凶니 pg) 


화질 田 : 


I I I I I I I I 



빨간사과 

▼ 

3 보관년 ) 


JP 티 3 화상 

▼ 

% 쥐소 © 


100 


미리보기 {£) 


이 제 파일 이 름입 력 칸에 〈〈빨간사과〉〉라고 입 력 합시 다. 

파일 열 람기 창문에 서 정 확히 되 였 는가 확 인하여 보시 오. 

Save ( jimi 브)-보관하다 1 

과 제 

1. 파일열 람기 창문에 서 그림 파일 〈〈빨간사과〉〉를 찾아서 실 행 

乂1 ᅨ 乂1 

2. 서류철 book 에 새로운 서류철 〈〈나의 책〉〉을 만들어보시오. 

3. 서류철 《나의 그림》에 있는 파일 Flagl 을 서류철 《나의 
책〉〉에 복사하시오. 
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3. 탁상면 


탁상면 



콤큐 터를 기동 시 켜 보시오. 

제일 마지막에 펼쳐지는 화면은 탁상면 입니다. 
탁상면의 모양을 살펴보시오. 



탁상면우에는 여 러개의 그림기 호들이 있습니 다. 
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Desk top (데스크로프)-탁상 면 


탁상면의 그림기호들은 무엇을 표시합니까? 





탁상면에 서 그림기 호 〈〈나의 콤퓨터〉〉를 두 
번 찰칵하여 보시 오. 

무엇이 펼쳐집니까? 


n^tu 


보기(민 가기 fs ) 책갈 ni [ 리 도구江) 설 장문(: 

V\Q 必 I.IA AI ■固 S 




나므 I 음악 


Desktop 


t Kicks 

2110 

install 

Cdl'OH 

1 미■년 ho 



貧요©© ©_ Q 1： 

위지 ( 으 ): / sy5t0m;/home 
제계 

© 

0 © 나의 콤퓨터 
리용자서류절 
교 © _ + 망자원 
♦ ©'설정 
© 회수들 


자기 콤퓨터의 서류철이나 파일 등 모든것을 다 볼수 있는 
《나의 콤퓨터》창문입 니 다. 이 창문에 서 파일 Flagl 을 찾아 실 행 
시 켜 보시 오. 


자주 리용하는 서 류철 이 나 파일을 어 떤 장소 
에 따로 꺼내놓으면 필요할 때 인차 실행시킬수 
있습니다. 그 장소가 탁상면입니다. 













탁상면 에 화상편집 기 를 꺼 내 놓아봅시 다. 
다음과 같이 실 행합니 다. 




시작 수 응용프로그람 今 화상 및 도 g + 화상편집기 

이 순서로 마우스지 시자를 옮기시오. 

맨 마지 막으로 《화상편집 기〉〉그림 기 호우에 서 지 름길 차림 표를 


펼 치 시 오. 


S ftiuett 奮«기 2S 
M 려■繼 3_ B£J 


^ «筆 21 


SHV 987 I 


# 9■繼319신 

소 umm 

^ M 5 JIS 그임 

<0 V 

臣] !【■( 




함 * S£ 對 
⑯ 연鐘效앙 

굴 wirKki ， 과 lanwu 그 ■ 






mu^m II 繼 


^ 2醫맣 

於: sm&n 


* A 






《 탁 상 면 에 항 목 주 가〉〉지 령 을 실 행 하 시 오 . 
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탁상면에 그 그림기호가 나타났습니까? 
그 그림기호를 두번찰칵하여볼시다. 
무엇이 펼쳐집니까? 

화상편집 기 창문이 펼쳐 집 니 다. 



그러 니 탁상면 의 그림기 호를 리용하여 프로그람을 빨리 실 행 
시킬수 있다는것을 알수 있습니다. 



파일열 람기 에 서 우리 가 만든 서 류철 이 나 파일을 
탁상면에 어떻게 꺼내놓습니까? 


0 

파일열람기창문에 있는 서류철 〈〈나의 그림》을 
탁상면에 꺼 내놓아볼시 다. 

파일열 람기 창문을 펼 치 고 탁상면이 보이 도록 이 
창문을 작 게 합 니 다 . 
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다음 서류철 《나의 그림〉〉을 끌기하여 탁상면의 적당한 곳에 
가 져 다놓습 니 다 . 

이때 다음의 대화칸에서 《여기에 복사》， 《여기에 이동》가 
운데 서 어느 하나를 찰각 합니다. 


여기메 이동 (M) Shift 


여기에 복 Ctrl 
W 며기메 련결 CU Ctrl 十 Shift 

Q 쥐소(리 Esc 


《 여 기 에 복 사〉〉를 선 택 하 여 볼 시 다 . 

그러 면 파일열 람기 창문에 도 그 서 류철 이 있고 탁상면 에 도 그 
서 류철 이 있게 됩 니다. 

《여기에 이동》을 선택 하면 어떻게 됩 니 까? 

0 

그러 면 파일열 람기 창문에 는 그 서 류철 이 없 
어지고 탁상면에 그 서류철이 생기게 됩니다. 

탁상면에서 필요없는 그림기호들은 없앨수도 있습니다. 

탁상면에 서 서 류철 〈〈나의 그림〉〉을 없 애볼시 다. 

서류철 《나의 그림〉〉그림기호를 선택하고 회수통그림기호우에 
끌어다놓습니다. 경고음이 울리면서 다음의 대화칸이 나타납니다. 
회수통에 넣는것이 확실한가를 묻는 대화칸입니다. 
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회 수통에 


3수특이로 미동 - 탁상면 



A 


정말로 미 1개 랑목클 회수■메 버리겠습니까? 


/ hom0 / book / Desktop / L |- E !| 그림 


□ 다시 보 ffl 주지 않믐 




X 취소 t £) 


넣는것 이 확실 하면〈〈회 수통 ( T )》 단추를 찰칵합니 다 


회수통에 잘못 넣은것을 되살려낼수는 없습니까? 

勢 

우리 가 회 수통에 넣 은 서 류철 〈〈나의 그림〉〉그림 

기 호를 되 살려 볼시 다. 

탁상면의 회수통을 두번찰칵합니다. 

그러면 파일열람기창문이 펼쳐지면서 회수통안에 들어있는 
서류철이나 파일들이 표시 됩 니 다 . 

《나의 그림〉〉서류철을 선택하고 지름길차림표에서 〈〈되살리기 
( R )» 지령을 실행시키면 이 그림기호가 다시 탁상면에 나타납니다. 




되살리기 딴) 


다른 응용프로그담으로 171(05 
속성 또) 
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이것은 일감띠입 니다. 



-匕 


제목없음 ■화상관5기 

^ (탄상} 


® 우 Mi 


09:08 


주 체100(2011)-09-02 


탁상면 에서 화상편집기를 찰각 하시오. 
화상편집기가 펼쳐졌 습니다. 

일감띠 에 무엇 이 표시 되 였는가를 살펴 보시 오. 


i | 제목 없음- 화상 ga 기 1 

ᄁ ^ 《한射 _ 

일감띠에는 지금 열려져있는 화상편집기창문의 이름이 표시됩 

니 다. 



화상편집 기 창문을 닫아보시 오. 

일 감띠 에 화상편집 기 창문의 그림 기 호가 있습니 까? 

시작단추옆의 그림기호들은 그것을 찰칵하면 프로그람을 제끽 
실행시 킬수 있는것 들입 니 다. 


Start (스타트)-시작 

V __ 



시작자림표 


탁상면에 서 시 작단추 를 찰칵하시 오. 
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그러면 다음 그림과 같은 차림표가 나타납니다. 


J 《내나라》열람기 2.5 
m 직결제계갱신 
ff 별무리 

，，한상 

체 Gambas 

；_ 화상 3 S 기 

S 《글》 

^1 주1오락 


ᄑ 응용프로그람 ► 

^ 대화접속탈퇴 


시작차림표의 이 지령들은 무엇에 쓰입니까? 

이 차림표에서 〈〈응용프로그람〉〉지령에 마우스 
지 시 자를 가져가보시 오. 이 때 오른쪽에 펼쳐지 는 
것을 보조차림표라 고 합니다. 
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이것이 시작차림표 입니다. 





必 ^ & 公 通 E 3 





또 화상 및 도 S + 화상편집기 순서 로 마우스지시 자를 가져 
가보시오. 그리고 그것을 찰칵하여보시오. 

그러 면 화상편집 기창문이 펼쳐집 니 다. 

차림표와 보조차림표에 있는 ► 단추는 그 차림표안에 또 다 
른 차림표 또는 지령들이 있다는 표시입니다. 

다음은 시 작차림 표를 리용하여 《음성 록음기〉〉를 실 행 시켜보시 오. 


S 《내나라'》열람■기 2 5 
^ 직결제계갱신 
ff 별무리 


W 망접속기 
fc 로《글》 

^ 때 

칭담 4 Gambas 


tS 


주 1 오락 


V 응용프로그람 



직결체계갱신 


다■매제 


반면과 
雙’ 종합사무처리 

F51 프로그람"개발 

, 화■상 및 도령 
쓴-유희오락 

민터네트와망 
나으 I 서류철 
^ V 도움말 
心노 조종판 



믐량온합기 




m 대화접속탈최 


<义 效 냥 쨘 



n 卜일 탐색 


《완상》 


2 


이 와 같이 시 작차림 표를 리 용하면 필 요한 프로그람을 쉽 게 
찾아 실행 시킬수 있습니다. 

시작차림표를 리용하여 탁상면의 배경을 
바꾸어 볼 시 다. 

다음과 같이 할수 있습니다. 

시작 今 조종판 今 모양 "> 영상표시장치 

그러면 《편성-영상표시 장치〉〉대화칸이 나타납니다. 

여 기서 《배경 (旦)〉〉표쪽을 찰칵하고 《배경》칸의 《그림 (빈〉〉 

항목을 선택하고 그옆의 그림 선택 목록칸에서 마음에 드는 그림을 

선택 하면 됩니 다. 
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선택한 그림이 마음에 있으면 《확인〉〉단추를 찰칵합니다. 마 
음에 드는 배경이 설정되였는가를 확인하여보시오. 

자기가 그린 그림을 배경그림으로 만들수는 없습니까? 

建， 

우리가 그린 그림 Flagl 을 배경그림으로 만들어볼 
시 다. 

배경그림설정대화칸의 그림설정칸의 서류철모양의 파일열기기호 




를 찰칵합니다. 그러면 다음의 대화칸이 나타납니다. 
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HIS 파일선택 - S 상표시5지 


0 @ @ 0 藏义 


▼ 


/home/boQky 





나의 서류 i 



나므 I 그림 


나의 노래 


나의 음악 
:， Desktop 
스 Flagl.bmp 

크 0US.jpg 
뛴 0121.jpg 


위지 ( L ) 

려 과기 £ E ): 



■ 자동으로 미리보기신) 

■노! 미리보기® 



▼ 

학민 (으) 


지원하는 모든 파일 

▼ 

취소 (: £) 


이 대화칸에서 〈〈나의 서류철〉〉를 찰칵하시오. 

그러면 그 오른쪽에 〈〈나의 서류철》안의 서류철이 나 파일들이 
표시 됩니 다. 여기서 그림파일을 선택하고 《확인(요)〉〉단추를 찰칵 
합니 다. 

자기 가 그린 그림 이 탁상면의 배 경 으로 되 였는지 확인하여보 
시 오. 

고 F 제 

1. 탁상면에 대 하여 말해 보시 오. 

2 . 탁상면의 그림기호들은 어떤 일을 할수 있습니까? 
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3. 회수통에 들어있는것들을 되살리 려면 어떻게 하여 야 하겠습니까? 

4. 시작차림표를 리용하여 탁상면의 배경을 바꾸어보시오. 

5. 시 간과 날자를 바꾸어보시 오. 






















《4 서장교》 


1. 《 곧서학교 》主 가는 4 

콤퓨터 에서는 글이 나 그림，표 등을 써 놓은것 을 문서라 고 
합니 다. 

콤퓨터 를 리용하면 여 러 가지 문서 를 만들어 낼수 있습니 다. 

《문서학교》로 들어갑시다. 

《문서학교》의 이름은 《우리》 《글》입니다. 

《문서 학교〉〉에 는 시 작차림 표를 리용하여 들어 갈수 
있 습니다. 

시작 누 응용프로그람 -> 종합사무처리 ᅳ 글 

이렇게 하는것을 〈〈글〉〉 열기라 고도 합니다. 

시작차림표에서 우의 지령을 실행하면 〈〈문서 학교》인 



《우리》 《글》창문이 펼쳐 집 니 다. 
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《문서학교〉〉의 모양 



가지고 여러가 지 문서를 만들 수 있 습니다. 

《문서학교》에서 나오려면 

창문닫기단추 ᅪ를 찰칵합니 다. 



이때 《그림교실〉〉에서와 같이 《문서 학교〉〉에서도 문서판에 무 
































엇인가 입력되여있으면 경고음이 울리면서 파일로 보존하겠는가 
를 묻는 대화칸이 나타납니다. 



■합사무저리프로그맘 t 무리1 3 . 




<제목없음 i > 문서가 변경 a 였습니 a 
변 경 사항들 보관하겠습니까? 


보관 ( S ) 


0 H-I 地) 


: t 


I 소 





아직은 보관할 필요가 없기때문에 《아니 (호)〉〉단추를 찰칵합니 다. 

과 제 


1. 〈〈문서 학교〉〉를 찾아가보시오. 

2. 〈〈문서학교〉〉창문에서 문서판，차림표띠，도구띠，눈금자를 찾 
아보시 오. 
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2. 《배 종 이》 


새로운 종이를 씁시다. 

새로운 종이를 쓰러면 



파일 -> 새로 만들기 수 본문문서 


지령을 실행 시킵니 다. 이것을 새 문서 열기라 고도 합니다. 



a 목 a 믐1-특합사무저리프로그 


마일 ( e )| 편 s(d 보기신:) 삽입 a ) 서식地:) 표쑈) 도구江) 장어) 도 


i3 



새로 


기 犯) 


In 


문문서江) Ctrl+N 


열기地)… 

최근 문서만) 


Ctrl+O 


조수 ( W ) 


□ 
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자료표 述) 
연시 ( E ) 
그리기收) 


임 I (D 

보관 ( S ) Ctrl+S 

다른 OIM 으로 보관 ( A )... Ctr 卜 Shift+S 

모두 보관( V ) 


' 자료기지法) 


0 


HTML 문서壯) 


m 


수식 ( Q ) 


" 형판 및 문서 ( M ) 


다시 적재遇) 
만번호 (£)... 


반술 O .. 

PDF 로 반품 ( L ). 
보내기收) 


속성 a)... 

수자식서 명요). 
명만江) 




























그러 면 새로운 문서판이 생김 니 다. 

새 문서열기는 도구띠의 T j 닌 칸에 있는 새 문 

서열기 단추 ' 1 ᅲ 를 찰칵하여서도 할수 있습니 다. 

다음의 모양으로 문서를 입력하시오. 

배뚱이 

뚱뚱 배뚱이 
무얼 먹고 불렀노 
앞들 먹고 불고 
뒤들 먹고 불고 
농사군의 기름에 
유들유들 불렀다 

문서철에 문서를 끼워널읍시다. 

전원을 끄면 문서는 없어집니다. 

그러므로 문서를 콤퓨터에 보관하여야 합니다. 

그러면 필요할 때 문서를 꺼내여볼수도 있고 고칠수도 있 
습니 다. 

문서를 어떻게 보관합니까? 







문서 를 
시 킵 니 다. 

파일 

그러 면 


보관 하려면 


다음과 같은 지령을 실행 


위 


+ 다른 이름으로 보관 

아래 와 같은 문서보관대 화칸이 나타납니 다. 



이름으로 보관 



/home/book 



劍 ■ 

제목 그 


크기 

수정 날자 

|원 Desktop 

서류절 


2009/10/16, 20:59:43 

@ 나의 그림 

서류절 


2009/10/16, 20:55:15 

@ 나의 노래 

서류 1 


2009/10/16, 20:55:22 

@ 나므 1 음악 

서류절 


2009/10/13, 10:03:19 

[§] UH 뜸이 l.odt 

들합 M 무저리프로그맘 ■! 

7649 byte 

2009/10/16, 22:44:23 


n 卜일이름犯): |배뚱이1 

- 


보관 ( S ) 

n 卜일령식江): I 0 DF 본문 Codt) 

▼ 


취소 


도움말 

□ 암호들 사용하여 보관通) 0 자동 n ᅡ일 OIM 학1片ᅡ位) 

□ 려과기설정편 2 CD 


〈〈파일》칸에 《배 뚱이 1》이 라고 입 력 하고《보관(호)〉〉단추를 찰 
칵합니 다. 

문서보관은 도구띠의 ' ! " ᅰ 칸에 있는 파일보관단추 
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y ■를 찰칵하여서도 할수 있습니다. 

이 문서파일은 어느 서류철에 보관됩니까? 

따로 지적하지 않으면 〈〈나의 서류철〉〉에 보관됩 
니 다. 

〈〈나의 문서〉〉라는 서류철을 만들어놓고 거기에 보 
관할수도 있습니다. 

그러기 위해서는 문서보관대화칸의 도구띠에 있는 새로운 서 

류철창조단추 를 찰칵합니다. 

그러면 다음과 같은 새로운 서류철창조대화칸이 나타납니다. 





서류철이름입 력칸에 《나의 문서〉〉라고 입 력하고 《확인〉〉단추 


를 찰칵 합 니 다 . 


4 ；. 



문서보관대화칸에서 〈〈나의 서류철〉〉안에 〈〈나의 문서〉〉라는 서 
류철이 생겼는가를 확인하여보시오. 

〈〈나의 서류철〉〉에 〈〈나의 문서〉〉라는 새로운 서류철이 생겼습 
니 다. 



으로 보관 



/ home/book 



_ £ 조 

제목 A 

류형 

크기 

수정 날자 

O Desktop 

서류철 


2009/10/16, 20:53:43 

@ 나므1 그림 

서류철 


2003/10/16, 20:55:15 

@ 나므1 노리1 

서류철 


2009/10/16, 20:55:22 

@ 나므1 믐악 

서류철 


2003/10/13, 10:03:19 

H ) U ᅢ뜸이 l.odt 

_랍사■무저리프로그람 % 

7649 byte 

2009/10/16, 22:44:23 

0 나므1 문서 

서류질 


2009/10/16, 22:51:28 


마일 1]1_犯): 

1 

▼ 

보관 

마일 령식 江): 

|0 DF 본문 (. odt ) 

▼ 

취소 


도움말 

□ 암호_ 사용하 m 보관遇) 0 자동 n ᅡ일이■학장자沒) 

□ 려과기설정편 


이 제 서 류철 〈〈나의 문서〉〉를 두번찰칵합니 다. 

그러 면 서 류철이 름칸에 〈〈나의 문서〉〉가 나타납니 다. 

이제 《파일이름(묘)〉〉칸에 《배뚱이1》이라고 입력합니다. 
그리고 《보관(호)〉〉단추를 찰칵합니다. 

서 류철 〈〈나의 문서〉〉에 보관되 였는지 확인하여보려 면 그 서 류 
철을 두 번 찰칵 하여 보면 됩니 다. 
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그러면 그 서류철안에 파일들이 나타납니다. 



문서철에서 문서를 꺼뱁시다. 

우리가 보관한 문서 〈〈배뚱이1》을 꺼내봅시다. 

문서철에서 문서를 꺼내려면 다음과 같은 지령을 실행 합니다. 

파일 욱 열기 

그러면 다음과 같이 《열기〉〉대화칸이 나타납니다. 





여기에서 《나의 서류철》를 선택하시오. 

그옆의 칸에서 〈〈배뚱이1》을 선택하고 〈〈확인〉〉단추를 찰칵하시오. 
문서 《배뚱이1》이 펼쳐졌습니까? 

이렇게 하는것을 문서열기라 고 합니다. 

문서열기는 도구띠의 T - ᅰ 칸에 있는 파일열기단추 

를 찰칵하여서도 할수 있습니다. 


과 제 

1. 보관한 문서 《배뚱이 1》을 꺼 내시오. 

2. 문서 《배뚱이1》에 배뚱이 1절에 이어서 배뚱이 2절을 입 
력하고 《배 뚱이2》로 보관하시 오. 


3. 마옴에 드는 모양의 문저 


글자의 모양과 크기를 마음대로 


다음의 글을 보고 

다른 점을 말해보시오. 

소년신문 

소년신문 

소년신문 

소년신문 

소년신문 

소년신문 

소년신문 

소* 1 신동 

소년썬곧 
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[청 

주자쇼 


우리 글은 여러가지 크기와 모양으로 쓸수 
있습니 다. 

새 종이를 꺼내시오. 

《소년신문〉〉이라고 입력하시오. 


소년신문 


그림과 같이 마우스로 〈〈소년신문〉〉을 선택합시다. 


도구띠의 칸은 글자의 모양을 선택하 

는 곳입니다. 

글모양칸에서 .▼ 를 찰칵하여보시오. 

여기에서는 청봉체, 천리마，광명체 등 마음에 드는 글자모양 
을 선택하여 쓸수 있습니다. 

붓글을 선택하여보시오. 

글자의 모양이 붓글모양으로 되였습니까? 

또 다른 모양의 글을 만들어보시오. 

다음은 글자를 마음에 드는 크기로 만들어봅 

칸은 글자크기를 선택하 

는 곳입니다. 
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1 모 


▼ 

12 



13 

14 

15 

16 
13 
20 
22 
24 
26 


글자크기칸에 서 주 를 찰칵하면 글자의 크 
기를 표시하는 수자들이 나타납니다. 


《 소년신문〉〉이 라는 단어 를 각이한 크기 로 
써 보시 오. 



문서철에서 문서 《배뚱이2》를 꺼내시오. 
제목 《배뚱이》를 붓글체， 20크기로 고치려 
면 어떻게 해야 하겠습니까? 


1절은 청봉체, 16크기로 고쳐보시오. 

2절은 붓글체，14크기로 고쳐보시오. 

고쳐 진 문서 를 〈〈배뚱이3》으로 보관하시 오. 

글자가 두드러지게 

어떤 글자는 두드러 지게 나타낼 때도 있 습니다. 

위대한 수령 김일성대원수님과 경애하는 아버지 김정일장군님 
의 존함은 두드러지 게 써 야 합니 다. 

그러면 어떻게 써야 하는가를 볼시다. 
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새 종이를 꺼내여 《조선을 위하여 배우자!〉〉를 3번 입력합시다. 

조선을 위 하여 배우자! 

조선을 위 하여 배우자! 

조선을 위 하여 배우자! 

첫째 줄을 선택하고 도구띠의 f " 1 칸 

에 있는 단추 A 를 찰칵하시오. 

어떻게 되였습니까? 

조선을 위 하여 배우자! 

이런 글을 굵은체라고 합니다. 

둘째 줄을 선택하고 단추 ^ 를 찰칵해보시오. 

어떻게 되였습니까? 

조선을 위 하여 배우자! 

이런 글을 경사체라고 합니다. 

셋째 줄을 선택하고 단추 ᅪ 를 찰칵해보시오. 

어떻게 되였습니까? 

조선을 위 하여 배우자! 



이런 글을 밑줄긋기 체라고 합니다. 
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문장의 자리맞추기 


== = == = 

■ '■■■ 

■■■■■ 

이 단추들은 무슨 일을 하는 단추들 입 니 까? 

활 

문서 《배 뚱이3》을 꺼 내 시 오. 

제 일 첫 문장의 왼쪽에 마우스지시 자를 가 
져 다놓고 맨 마지 막문장의 왼쪽까지 끌기하면 

전 체 문장이 선 택 됩 니다. 

=- -=- = ■=■ 

도구띠의 = 칸에서 = 단추를 찰칵하여 봅 

시 다. 

문장의 자리가 어떻게 되였습니까? 

문장이 가운데맞추기 로 되 였습니 다. 

이 단추를 가운데맞추기단추라고 합니다. 

=느 

이번에는 문장전체를 선택한 상태에서 
단추를 찰칵해볼시 다. 

어 떻 게 되 였 습니 까? 
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문장이 왼쪽맞추기되 였습니 다. 




이 단추를 왼쪽맞추기단추라 고 합니다. 

이번에는 문장 전체를 선택 한 상태에서 나머지 단주들을 리 용 
하여 보시 오. 

어떻게 됩니까? 

단추 근 를 찰칵하니 문장이 오른쪽맞추기되였습니다. 

이 단추를 오른쪽맞추기단추라 고 합니다. 


단추 = 를 찰칵하니 문장이 량쪽맞추기되 였습니다. 

이 단추를 량쪽맞추기단추라 고 합니다. 

문서 《배 뚱이3》을 꺼 내 시 오. 

제목을 중심에 놓고 1절은 왼쪽맞추기, 2절 
은 오른쪽맞추기 로 자리 를 고쳐보시 오. 

고쳐 진 문서 를 《배 뚱이4》라는 이 름으로 보관하시 오. 

하나의 문장이 여러개의 문장으로 

《문서학교〉〉에서 도 하나의 문장을 여 러개의 문장으로 만드는 
복사와 붙이기, 문장을 다른 곳으로 옮겨놓는 자르기와 붙이기를 
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할수 있습니다. 



도구띠의 자르기 ‘，，복사 , 붙이 기 

- :1 T 단추를 리용할수 있습니다. 

차림표띠의 편집차림표의 지령들을 리용할 
수도 있습니다. 

그리고 지름길차림표를 리용할수도 있습니다. 


문서판에 《조선을 위하여 배우자!〉〉를 입력하시오. 
그리 고 이 문장을 여 러곳에 써보시 오. 


시간표를 만듭시다. 

《문서학교〉〉에서 는 시 간표와 같은 여 러 가지 표 
도 만들수 있습니 다. 

시 간 표 





수 

■ 






수학 



수학 



체 육 


자연 

자연 







콤퓨터 



도화공작 
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그림과 같은 시간표를 만들어볼시다. 



도 구 띠 에 入7 


그 러 면 P - 



표를 어떻게 만듭니까? 

|를 찰칵해봅시다. 

대 화 칸 이 나 타 납 니 다 . 


표삽 a 




여기에 행 개수(가로줄수) 6개, 렬 개수(세로줄수) 5개로 입력 
합니 다. 

그리고 《확인〉〉단추를 찰칵합니다. 

그러면 가로 6칸，세로 5칸짜리 표가 나타납니다. 
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이 표에서 칸을 넓히 려 면 마우스를 써 야 합니다. 

마우스지시자를 세로줄에 가져가면 ᅯ k 모양으로 됩니다. 

이때 마우스끌기하면 칸을 적 당한 크기로 만들수 있습니 다. 
여기에 해당 한 글자들을 써 넣으시오. 

글자들은 매 칸의 왼쪽 웃구석에서부터 씌여집니다. 



이 것 들을 써 서 표를 보기 좋게 만들어보시 오. 
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고유 제 

1. 여러가지 글자모양을 쓰면서 선생님에게 보내는 새해축하편지 
를 써 보시 오. 

2. 붓글체 와 청봉체 18크기 로 소년단에 입 단하던 날의 일기 를 써 
보시 오. 

3. 겨 울방학기 간에 쓸 일과표를 만들어보시 오. 
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項:身퍼 겨 용 I 

1. 《4리》 《정정몰》 

직관물 

직관물에는 어떤것들이 있습니까? 

우리는 일상생활에서 선전화, 벽보판,구호판, 

안내도, 걸그림, 축하장 등과 같은 직관물들을 
많 이 보고있습니 다. 

이러한 직관물들은 대체로 종이나 그림 판과 같은 고정된 판들 
에 그림 또는 글자로 보여 주려는 내용들을 표현한것들입니다. 

이 밖에 텔레비죤방송순서 나 체육경기 에서의 기교화면과 같은 
것들도 직관물이라고 말할수 있습니다. 

이 것 들은 콤퓨터 의 기 능을 리 용하여 만든것 들입 니 다. 

콤퓨터에서는 직관물을 글자，그림，소리，움직이 는 그림，표， 
도표 등을 리 용하여 다양 하게 만들 수 있 습니다. 

《선전물〉〉은 콤퓨터의 화면에 직관물을 여러 
가지 모양으로 편 리 하고 보기 좋게 만들어주는 
프로그람입 니 다. 

54 





《선전물〉〉의 펼치기 

다음의 지령으로 펼칠수 있습니다. 

시작 今 응용프로그람 누 종합사무처리 ^ 선전물 

그러면 다음과 같은 창문이 나타납니다. 




a 목없믐 I ■ 통합사무저리프로그담 «무리» t 선전물> 


國^^년! 

기 if 0 T I - 

투3 편 


n 卜일(리 편 see 보기신 ) 삽입 a) 서식地 ) 도구江 ) 투영편제시地 ) 장 o 신 ) 도움말 


떨테 

xl 


생，베 rfWV 1 ■■門■■나 


» 


» 



】 E 」 

^■1 


프르 AH 


- ri = 


신 


투영 편 


과 a 장 


보기 ▼ X 


0 주페지 


배지 



▲ 


□□□□ 


▼ 


|> 표설계 

0 사용자정의동화 
D ■ 투영편■한 




uj o m mu 


▼ 강▼⑭ T * T I ▼ Z J ▼ - lT ▼ 식 저 원 


■ 1：：：： 6.75 / 20.51 旧 0.00 x 0.00 

20 % 



투영편 1 ! 1 


» 

▼ 

표 


이 창문의 모양이 어떻게 생겼는지 살펴볼시다. 

제일 웃쪽에 제목띠가 있고 그밑으로 차림표띠와 여러개의 도 


구띠들이 있습니다. 
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아래쪽에는 왼쪽에 〈〈투영편〉〉칸이 있으며 가운데에 《투영편 


정렬〉〉칸이 있고 오른쪽에는 《과제창〉〉이 놓입니다. 

이 창문에 서는 차림 표띠，도구띠 , 투영편 등을 리용하여 멋 있 
는 직관물을 만들어볼수 있습니다. 


2. 《 게 해 촉 하장 )) 


새 투영편만들기 


직관물을 만들기 위해서는 직관내용을 종이 또는 그림판에 옮 
겨놓아야 합니다. 이런것을 직관 판이라고 합니다. 


콤퓨 터에서 는 그림，글자，사진 등을 써서 직 
관물을 만들수 있는 직관판을 투영편이라고 합 
니 다. 



《선전물〉〉에는 여러가지 모양의 투영편들이 있습니다. 

이것들을 리용하면 손쉽게 직관물을 만들수 
있습니다. 

새 투영편은 다음과 같이 작성할수 있습니 다. 
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파일 누 새로 만들기지 령을 실행시킵니다 




도구띠 의 I 一 3단추를 찰칵하여 도 됩 니다. 


그러면 다음과 같이 《제목없음 1- 통합사무처리프로그람 《우 
리〉〉 《선전물〉〉〉〉창문이 나타납니다. 



」H / ᅳ니■ 公 ■ in 沙▼數 


■ i ：::= 6.75 / 20.51 ^：：：：： 0.00 x 0.00 


，표설계 


만사용자정의동화 
| |【> 투해 ! 완 

9 t P t vr ▼ 서 ，J ^ 

.of - r^o% - !^i^ ，영편 i / 1 


창문의 오른쪽에 있는〈〈과제 창》에서 〈〈배 치》칸을 선택 하시 오. 
여기에는 여러가지 투영편형판들이 있습니다. 

여기서 제목과 본문을 다 입력할수 있는 《제목과 본문〉〉투영 


편형판을 선택하시오. 
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그러면 제목글을 넣을수 있는 형식의 투영편이 나타납니다. 



본문들 추가하 a 면 누르십시오. 


이 투영편의 웃쪽칸에는 투영편의 제목글을 입력할수 있습니다 
아래쪽칸에는 글도 입력할수 있고 그림을 그리거나 이미 그는 
1 그림을 가져다 붙일수도 있습니다. 

배경색만들기 

먼저 투영편의 배경색을 멋있게 만들어볼시다. 

투영편의 배경색을 어떻게 만듭니까? 

0 

투영편에서 제목칸아래쪽을 찰칵하시 오. 

다음 오른쪽 찰칵 하여 나 타나 는 지름길 차림표의 



《투영편》의 
















보조지 령 《페 지 설 정》지 령 을 실 행 시 키 시 오. 


그러 면 다음의 폐 지 설정대 화칸이 나타납니 다. 



a 지 배경 


a 지설 s 



용지 형식 
규격 cl ) 

너비 ( W ) 

높이 壯) 

ᄇ hSt 


1 지 ffl 백 
왼쪽 1) 

오른쪽 ( R ) 

못쪽江) 

I ] 년ᅢ 쪽遇) 


0.00cm 


0.00cm 


0.00 cm 


28.00 cm : 


|21.00 cm : 

O 수직®) 

® 수평 ( A ) 


O.OOcnn Z 


▲ 
l 일 


▲ 

Wi 


▲ 

■ 


용지공급함江:) | [민쇄 기설정으로부터] 

배지설 3 


번호매김 ( M ) |1- 2- 3- 

0용지 S 식메 객제맞추기 ( E ) 


안 Pi 


;1 소 


도움말 


재설정 位) 


〈〈배경〉〉표쪽을 찰칵하고 〈〈채우기〉〉목록에서 〈〈경사도〉〉를 선 
택 하시 오. 〈〈경 사도〉〉는 경 사도 무늬 를 주는 것 입 니 다. 

경사도무늬라는것은 무엇입니까? 

0 

경사도무늬라는것은 어떤 색이 점점 연하게 퍼져 
나간 그림 을 말합니 다. 
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gAl 도 5 
gM 도 e 

선형(푸른색/힘색) 

방 M 형 (쿨색/검은색) 

직 4각형 (분은색 / U 색) 
바론4 각령(누런 색/흰색) 
선 령(보라색/들색) 

선 령(누런색/갈색) 





3 자동 Oi) 


재 설 S ( E ) 


도뭄말 


경사도 


j 기에서 마음에 드는 색을 선택 합니다. 

!에 있는 미 리보기칸에 서 색모양을 보고 자기 마음에 있으 
인〉〉단추를 찰칵합니 다. 

L 러면 선택한 색을 투영편에 적용하겠는가고 물어보는 대 
펼쳐 집니다. 




지 is 

X 


다음은 그 아래칸에서 〈〈타원형(푸른 회색/밝은 푸른색)〉〉항목 
설정하시 오. 그 아래칸을 찰칵하면 색선택칸이 나타납니 다. 




선택한 HMS 들 표준 HMS 으로 하겠습니까? 












여 기서 설정하려 면 《예 ( Y )〉〉 단추를 찰칵하고 그렇 지 않으면 


《아니(므)〉〉단추를 찰칵합니 다. 

정 확히 되 였 는가 확 인하여보자면〈〈과제창〉〉의 맨 밑 에 있 는《투 
영편제시〉〉단추를 찰칵하여 현시하든가 아니 면 도구띠 에 서《투영 
편제시〉〉단추를 찰칵하면 됩 니다. 

이렇게 하는것을 투영편을 연시한다고 말합니다. 

연시를 그만 하려면 마우스를 찰각 하면 됩니 다. 

글자입력 

우리 가 만든 새 투영편의 제 목칸에 글을 입 력 
합시 다. 

글자입력은 어떻게 합니까? 

투영편의 제목칸을 두번찰칵합니다. 

그러면 점들로 둘러막힌 직4각형모양의 아낙이 회색으로 됩 
니 다. 

이 때 마우스지시 자는 글자를 입 력할수 있는 상태 라는것 을 알 
리 는 《 |» 로 됩 니 다. 




여기에 〈〈새해를 축하합니다〉〉라고 입력합시다. 
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冬，，，，， 


새해를 축하합니 다! 


公?公公公%^次次公公公%^^^ 


1 


V///A 


본문들 추가하려 면 누르십시오. 


입력을 끝냈으면 마우스를 제목칸바깥에 대고 찰칵합니다. 
그러면 회색은 없어지고 입력한 글자만이 나타납니다. 



이번에는 제목칸의 
입력 하여 볼시다. 


아래칸에 다음의 문장을 


《새해를 맞으면서 동무의 학습과 생활에서 보다 
큰 성과가 있기를 바랍니다.》 


제목칸의 아래칸을 마우스로 찰칵하면 입력상태로 됩니다. 그 
러 면 이 제 본문칸에 본문을 입 력해 볼시 다. 


62 




































새해를 축하합니다 


r 




새해를 맞으면서 동무의 학습과 생활에서 
보다 큰 성과가 있기를 바랍니다. 


상//////， 


w//////////////////////////////////////////////////////////////////////////m 


W///A 


글자입력칸의 크기가 작으면 어떻게 합니까? 

그 칸의 바깥쪽을 찰칵하였다가 다시 그 칸 
을 찰칵합니다. 그러면 그 칸의 둘레에 8개의 
작은 직4각형모양이 생기 는데 이 것을 끌기하여 
칸의 크기를 늘굴수 있습니다. 

그다 음 그 칸을 두 번 찰칵 하면 글자 입력 상태로 됩니 다. 





글자를 잘못 입력하였을 때는 어떻게 해야 합니까? 


O 
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그 칸안에 마우스지시자를 가져다놓고 두번찰칵 
합니 다. 

그러면 글자입력상태로 되는데 이때 《문서학교》 

에서 틀린것을 고치는 방법대로 고치면 됩니다. 

글자를 마음에 드는 글자로 

투영편에서도 《문서학교〉〉에서와 같이 글자의 
모양，크기, 색，배경색을 자기 마음대로 바꿀수 있 
습니다. 

글자의 모양과 크기는 도구띠의 7 lir ▼ 칸에 

있는 단추들을 리용하여 바꿀수 있습니 다. 

《새해를 축하합니다〉〉라는 글을 붓글체로 바꾸고 글자의 크기 
를 72로 만들어보시 오. 

글자의 색 과 그림 자는 도구띠 의 1=ᅪ ' ： ᅪ 단추들을 리용하 

여 바꿀수 있습니 다. 

《새 해 를 축하합니 다〉〉라는 글은 빨간색 으로，글자를 그림 자를 
리 용하여 돋구어 보시 오. 

정확히 되였는가를 알기 위해서는 이 투영편을 현시하면 됩니다. 

입력한 글자칸의 위치를 바꿀수도 있습니다. 

제 목칸을 찰각하면 마우스지 시 자모양 이 유 으로 됩 니 다. 

이 때 마우스를 끌기하여 필 요한 곳에 가져 다놓으면 됩 니다. 
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글자칸을 돌릴수는 없습니까? 

0 ，通 

도구띠의 단추 iBh 를 리용하면 돌릴수 있습 
니 다. 

제목칸을 찰칵 합니다. 

그러 면 제 목칸의 직4각형구역 에 8개 의 점 이 
생깁 니 다. 

이 제 도구띠 의 단추를 찰칵하면 선택한 칸의 주변 에 8개 

의 붉은 점이 생기고 가운데 붉은 점이 생집니다. 

이렇게 된 상태에서 임의의 붉은 점을 마우스로 선택하고 마 
음에 드는 방향으로 끌기하면 선택한 본문칸이 끌기한 방향으로 
돌 아 갑 니 다 . 

한번 해보시오. 

도구띠 에 서 쑤 1 r 단추들을 리용하면 

굵은체 , 경 사체 , 밑 줄긋기체 글들을 만들수 있 고 

= = 도구들을 리 용하면 문장의 자리 맞 

추기 를 할 수 있 습니 다. 

자기 가 입 력 한 문장을 굵은체，경 사 체，밑 줄 긋기 체 글들로 만 





들어 보시 오. 또 문장의 자리 맞추기 도 하여 보시 오. 
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연시판에서는 도구띠의 




칸에 있 


도구들을 리 용하여 여러가 지 그림들도 그릴 수 있 
니 다. 

이 도구를 리 용하여 그림 을 그려 보시 오. 


스 

ᄇ 


그림넣기 


투영 편에는 여 러 가지 그림 을 넣 을수도 있습니 다. 

r - 

Picture (픽 쳐)-그림 

그림 을 어 떻게 넣습니 까? 


축하장에 꽃장식그림 을 넣 어볼시 다. 

우선 《그림교실〉〉에서 아름다운 꽃 한송이를 그 
립 니 다. 

그리고 《나의 서류철〉〉에 보관합니다. 

그리고 도구띠의 칸에 있는 그림삽입단추 '"년 를 찰 

칵합니 다. 

그러 면 다음과 같은 그림넣 기대화칸이 나타납니 다. 



Insert (인써트 )-) 기워널기，삽입 




/root 


삽화삽 S 



제목 A 


크기 

수정 날자 

O Desktop 

서류철 


2009/10/1 1, 1 0:58:58 

|£l qwe 

서류 1 


2009/09/24, 08:45:1 6 

@ 나의 믐악 

서류철 


2009/10/06, 1 5:1 6:47 

00B7.jpg 

도형 (jpg) 

83.9 KB 

2009/10/11 10:01:04 

.jpg 

도령 (jpg) 

174.1 KB 

2009/10/21, 03:35:36 


n 별미 _ 犯 ): 
n 卜일령식 江 ): 

□ 련 1(L) 


열 ZI 地) 



<모든 서식 > (*. b m p；*. d xf；*. e m f；*. e p s；*. g i t*. jp g；*. jp e g；*. jf i - 

▼ 


도움말 


□ 미리보기 (E) 
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여기에서 그림파일을 선택합니다. 


그리 고 《열 기(0)〉〉단추를 찰칵합니 다. 

투영편에 꽃이 보이지 않습니다. 

어 떻 게 해 야 합니 까? 

투영편을 찰칵하시오. 

그러면 꽃이 나타납니다. 



보이지 않으면 흘림띠를 리용하여 그림을 찾을수 있습니다. 



그림을 선택하고 끌기하여 놓으러는 위치로 
옮기 시오. 

그림 을 찰칵하면 그림둘레 에 작은 직4각형 들 


이 생김니다. 이것을 조종점이라고 합니다. 


조종점을 끌기하여 그림의 크기도 조절할수 있습니다. 


꽃 한송이 를 여 러개로 만들려 면 어떻게 하 
여 야 합니 까? 

복사와 붙이 기 를 리 용하면 됩 니 다. 

움직임효과주기 

텔 레 비 죤화면 에 어 떤 글자나 그림 이 나오는 장면 을 생 각해볼 
시 다. 

어 떤 글자나 그림 은 작은 점 으로부터 시 작하여 점 점 커지 면서 
나옵니 다. 

또 어떤것들은 아래에서 우로 올라오기도 합니다. 



투영편에 있는 글자나 그림들도 《움직임효과〉〉라는것을 주어 
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객체들에 어떻게 움직임효과를 줄수 있습니까? 

_ 蘇 

투영편우에 놓인 객체들에 움직임효과를 설정해 
봅시다. 

투영편에서 《새해를 축하합니다〉〉이라고 쓴 제 
목 칸을 선택 합니다. 

〈〈과제창〉〉에서 〈〈사용자정의동화〉〉를 선택하여 나타나는 칸에 
서 〈〈효과수정〉〉칸의 〈〈추가〉〉단추를 찰칵합니다. 

그러면 화면에 〈〈사용자정의동화〉〉라는 대화칸이 나타납니다. 

여기서 〈〈입장〉〉표쪽을 잘각하여 나타나는 목록에서 마음에 드 
는 효과를 선택 하고 〈〈확인〉〉단주를 찰각 합니 다. 

례를 들어 《흩어뿌리기》를 선택하고 《확인〉〉단추를 찰칵합 




니 다. 
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그러면 제목글이 조각조각 흩어뿌려지는 모양으로 나타납니다. 
이렇게 하는 것이 객체에 대한 줄 현 효과를 주는 방법 입 니 다 . 

그러면 이제는 본문글에 대한 출현효과를 주 
어 봅시 다. 

우선 본문글을 선택하고〈〈과제창〉〉의 〈〈사용자정의동화〉〉를 선 
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택하여 나타나는 칸에서 〈〈효과수정〉〉칸의 〈〈추가〉〉단추를 찰칵합 
니 다. 



나타나는 〈〈사용자정의동화〉〉대화칸에서 〈〈입 장〉〉표쪽을 찰칵 
하고 나 타나는 효과 목록에서 마음에 드는 효과를 선택하고 《확 
인》단추를 찰칵합니 다. 

례 를 들 어 〈〈 채 양〉〉효 과 를 선 택 합 니 다 . 

그러 면 글자들이 종이 가 펼 처 지 는 모양으로 나타나게 됩 니 다. 
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나타나는 모양의 
습니 다. 


방향은 자기 가 지 정해줄수도 있 


〈〈사용자정 의 동화》칸의 〈〈효과수정》칸의 〈〈방향》목록에 서 마 
음에 드는 방향을 선택하여 나타나는 방향을 지정해줌니다. 


효과 재양 

시작 ( S ) 

|누들 [[H 



해들 축하합니다. 
I ■式사 m 클 맞으□ᅧ 동무의 


바로 여기서 글자가 나타나는 방향을 지정하고 또 없어질 때 

의 방향도 지정 할수 있습니 다. 

이렇게 하면 객체의 출현효과를 다 주었습니다. 



객 체 의 
니 다. 


사라짐효과도 이와 같은 방법으로 줄수 있습 


《 과 제 장〉〉에 서 〈〈 사 용 자 정 의 동 화〉〉를 선 택 하 여 나 타 나 는 칸 에 


서 《효과수정》칸의 《추가》단추를 찰칵합니다. 


71 




이때 나타나는 〈〈사용자정의동화》대화칸에서 〈〈끝내기〉〉표쪽 


을 선택합니다. 



사용! 의동화 





속 | DH 우 빠르게 m 

0 자동미리보기遇) 

이때 나타나는 효과목록에서 마음에 드는 항목을 선택하고 
《확인〉〉단추를 찰칵합니다. 

다음 나타나는 순서를 지 정 해주어 야 합니 다. 



▲ 


년 

7 


니 _ ”령 I 

7-7 7. 」」1 가|_ 7 

령석나가내기::143지 
一사강여아아하여각알라양 


ᄇ 


■」 


일 번 


과 

효 [[I 
연 연 


V 금기 날 DH FP 들 대분 사재카」라 한_으_ o - T - 임 



나 타나는 순서는 어떻게 지정 해줌니까? 

f •면에서 《과제창》의 《사용자정의동하•》칸 
에 서 〈〈효과 수정〉〉칸의 내 용을 보시 오. 

《효과수정》이 라는 글자가 자기 가 설정한 효과의 이름으로 바 
뀌 여 진것을 보게 될것 입 니 다. 

여기서 《시작(호)〉〉칸아래에 있는 목록이 바로 나타나기순서 
를 지 정 하는 목록 입 니 다. 

여기에는 《누를 때〉〉， 《이전 효과와 함께〉〉， 《이전 효과다 
음에》가 있습니 다. 




《누를 때》는 투영편을 현시할 때 현시된 
투영편우에서 마우스찰칵할 때 나타나게 하는 
것이고〈〈이전 효과와 함께》는 투영편현시와 함 I 
께 나타 나게 하는것 이 며 《 이 전 효과다음에》는 
이전에 실행된 효과가 끝 난 다음에 나 타 나 게 하 I 
는것 입 니 다. I 


우리는 여기서 〈〈누를 때〉〉를 찰칵해봅시다. 

이렇게 되면 제목글에 대한 효과주기가 끝납니다. 

이번에는 투영편에서 《새해를 맞으면서 동무 
의 학습과 생활에서 보다 큰 성과가 있기를 바랍 
니다.〉〉라고 쓴 글자에 대한 효과도 주어보시오. 
나 타 나 기 는 《 이 전 효 과 다 음 에〉〉로 선 택 해 보 시 오 . 
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투영편을 연시해봅시다. 

어떻게 됩니까? 

투영편우에서 마우스를 찰칵하면 처음에 제목글이 나타나고 
다음에 그아래에 있는 문장이 나타납니다. 

결국 《시작(호)〉〉칸은 투영편을 연시할 때 매개 
객체가 나 타나 는 순서를 정해주는 일을 한다는 것을 
알수 있습니다. 

《방향〉〉칸은 나타나는 방법을 정해준다는것을 알수 있습니다. 

이제는 객체에 효과를 주는 방법을 알겠습니까? 

그럼 자체로 자기 마음에 드는 효과를 주면서 
새 해 축하장을 완성 해 보시 오. 


텔레비죤과 같이 소리도 울릴수 있습니까? 






《 선 전 물〉〉을 리 용 하 여 작 성 한 직 관 물 에 서 는 텔 
레비튼과 같이 소리도 나게 할수 있습니다. 
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객체에 소리효과를 주려면 소리효과를 줄 대상 즉 그림배경 
을 선택하고 《과제창〉〉의 《투영편절환》표쪽의 《소리효과〉〉칸 
에 서 〈〈 다 른 소 리〉〉를 선 택 하 고 나 타 나 는 대 화 칸 에 서 마 음 에 드 
는 음성파일을 선택하고 〈〈확인〉〉단추를 찰칵합니다. 

소리 효과는 반드시 그림 에만 줄수 있습니 다. 

그러면 작성 한 직관물을 현시 할 때 자기가 지정 한 소리가 함 
께 나오게 됩 니 다. 
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직관물의 모양 


3. 《성근몸경》 


〈〈선군풍경〉〉을 소개하는 직관물을 만들어볼시다 
이 직관물을 다음과 같이 만들기로 합니다. 

처 음에 《선군풍경》이 라는 제 목이 연시 되 게 합니 다. 

다음에 《선군풍경〉〉을 소개하는 8개 의 그림 들이 하나씩 마우 
스를 찰칵할 때 마다 연시되 도록 합니 다. 



이 직 관물을 만들자면 9개 의 투영편을 만들어 야 합니 다. 다시 
말하여 제 목을 소개하는 투영편과 8개 의 그림 을 하나씩 소개하 
는 투영편 8개 를 만들어 야 합니 다. 


이 직관물을 만들자면 〈〈선군풍경〉〉을 소개 
하는 그림 파일 이 갖추어져 있 어 야 합니 다. 그 
런데 우리 콤퓨터에는 이 그림파일들이 갖추 
어져 있 습니다. 

그러므로 이 것을 리용하면 이 직관물을 물 
륭 하게 만들 수 있 습니다. 
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제목투영편 


먼저 제목투영편을 만들어볼시다. 

〈〈과제창》의 《배치》표쪽을 선택하여 나타나는 칸에서 《제 
목만〉〉이라고 표시되는 투영편형판을 선택합니다. 

이 투영편의 배경을 설정하여봅시다. 

어떻게 하였습니까? 

투영편 우에 서 지 름길 차림 표의 《투영편 (旦)》의 보 
조지 령 인 《페 지 설정》을 실행 시 켜 나오는 폐 지 설정 대 
화칸을 리용하여 설정합니다. 

《경사도〉〉를 설정하고 거기서 〈〈타원형(푸른 회색/밝은 푸른 
색)〉〉을 찰칵하고 색은 연한 하늘색으로 선택하고 〈〈확인〉〉단추를 
찰칵하면 선택된 배경을 투영편에 적용하겠는가를 물어보는 대화 
칸이 나타납니다. 

이때 적용하려면《예( I )〉〉단추를 찰칵하고 그렇지 않으면《아 
H ( N )» 단추를 찰칵하면 됩 니 다. 




우리는 여기서 《예( I )〉〉단추를 찰칵해봅시다. 
그러 면 투영 편의 배경 이 설정 됩 니다. 
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다음은 투영편에 글을 아래와 같이 써볼시다. 



선군풍경 


OOO 소학교 4 학년 o 반 ooo 제작 


《선군중경〉〉이 라는 글자는 다음과 같이 쓰시오. 

가운데맞추기 , 붓글체，크기 는 48, 색 은 붉은색 

《000소학교 4 학년 o 반 ooo 제작〉〉이 라는 글자는 다음 
과 같이 쓰시오. 


가운데맞추기，청봉체，크기 는 24，색 은 플색 

선근픙경 


OOO 소학교 4학년 O 반 OOO 제 작 









객체의 효과도 줍 시다. 

〈〈과제창〉〉의 〈〈사용자정의동화〉〉표쪽을 선택하여 나타나는 칸 


에서 〈〈효과수정〉〉칸의 〈〈추가〉〉단추를 찰칵합니다. 

나타나는 효과대화칸의 《입장〉〉목록에서 《선군풍경〉〉의 《입 
장〉〉효과는 《홀어뿌리기〉〉로 하고 《확인〉〉단추를 찰칵합니다. 

그리고 《효과수정》칸의 《시작(호)〉〉칸의 내용을 《이전 효과 
와 함 께〉〉로 설 정 합 시 다 . 



《000소학교 4학년 o 반 ooo 제작〉〉의 《입장〉〉효과는 


《우연효과〉〉로 설정해줍시다. 
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마우스를 잘칵하면 제 목두영편 이 사라지 면 서 
《선군중경〉〉의 첫 그림 이 나오게 하여야 합니다. 


之 : 추^ 


그러니 제목투영편이 어떻게 사라지는가도 설정해주어야 합 
니 다. 

효과대화칸의 〈〈끝내기》목록에서 《선군풍경》의 《끝내기》 
효과는 《흘어뿌리기〉〉로 하시오. 


입장 I 강조 I끝내기 I 이동경로 


기본 


V 자명 

그기■서 

하 미 

날[| ᅡ가기 
닦[| ᅡ내기 
더하기 
들 ■ᅡ보기 

대각4 각 S 
부 알 

재양 
칸 
3■일 

한번 반딱이기 


e[H 뿌리기 


우연효과 
우연 [[I 


속도 CA ) 


매무 배ᅡ르게 


因자동미리보기遇) 


£1-01 


도움말 


《000소학교 4학년 o 반 ooo 제작〉〉의 《끝내기〉〉효과 
는 〈〈우연효과〉〉로 하시오. 


정확히 되였는가 투영편을 현시해보시오. 



《선 5 풍경〉〉을 소개하는 투영편 


새로운 투영편을 만들어볼시다. 
어떻게 해야 하겠습 니 까 ? 



이 미 만든 투영편의 뒤 에 새 로운 투영편을 만들어넣 으려면 다 
음의 지령을 실행 합니다. 

《투영편〉〉칸에서 현재 투영편우에서 마우스오른쪽찰칵하여 지 
름길차림표를 펼치고 《새 투영편》지령을 실행시킵니다. 


管 

AH 투영면他) 


투영 편 삭제 ( V ) 

투영편미 _ H ᅡ꾸기溫) 

a 

투 S 편설계 好) 

ft 

투영 편 배지 (L) 


투영 편 1 완江) 

[7 

투영 편숨기기 (ti) 

나 1 

자르기 江) 

輪 1 

복사^) 


우의 그림과 같이 《현재 투영편의 뒤에〉〉로 설정하고 《확 
인》단추를 찰칵합시 다. 


새로운 투영편이 만들어졌습니다. 

여 기 에 《 선 군 풍 경〉〉의 한 그 림 을 삽 입 합 시 다 . 
도구띠의 그림삽입도구 ᅡ그 를 찰칵합니다. 



그러 면 다음의 그림삽입대 화칸이 나타납니 다. 
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현재 륭퓨터체계안에는 《선군8경》그림밖에 없 
습니 다. 그런데 〈〈선군8경〉〉은 〈〈나의 서류철〉〉에 보 
관되 여있지 않습니 다. 

그 그림파일을 어디에서 찾아야 합니까? 

勢 

우선 이 대화칸에서 보관매체를 찰칵합니다. 

그리 고 다음의 순서 로 실 행합니 다. 

RedStar 두번찰칵 今 usr 두번찰칵 今 share 두번찰칵 今 
backgrounds 두번찰칵 -> images 두번찰칵 




82 


그러면 《선군8경〉〉이라는 서류철이 나타납니다. 

이 서류철에 《선군8경》의 그림파일들이 들어있습니다. 













이 서류철을 두 번 찰칵 합 시 다 . 



/ usr / share / backgrounds / images / ii ! 군8경 


삽화 trs 




제목 




다박술초소51 설 S.jpg 


령 ( jpg ) 


到대 S 단의 감자꽃바： 'jpg 도형 (jpg) 

: 범만리 51 idS.jpg 도령 (jpg) 

: 백두산므 I 해돋이 jpg 도령 (jpg) 

■' 장자강의 꿀 I ]ᅣ성. jpg 도령 (jpg) 

절령므 I 절쭉. jpg 도령 (jpg) 

란■드레벌 51 지평선 jpg 도령 (jpg) 

=■ ?□ I n tt n I mi n i n i : i - ■士니 /: 乂 


n 卜일 0 is 他): 

마일 s 식 江): 


|다박술초소의 설경 . jpg 


크기 수정날자 


94.7 KB 2009/03/23, 1 2:1 7:37 


117.4 KB 

100.4 KB 
49.0 KB 
83.1 KB 

142.3 KB 
116.9 KB 




2009/03/23, 

2009/03/23, 

2009/03/23, 

2009/03/23, 

2009/03/23, 

2009/03/23, 

厂 ■ n n n jn n .卜 _■ ■ᄀ 


12:17:37 

12:17:37 

12:17:37 

12:17:37 

12:17:37 

12:17:37 


▼ 


열기松) 


卜:모든 서식 >■ (*. b m p ^*. d e m t *. e p s ^*. g i t *. jp g ^*. jp e g ^*. jfi - ▼ 


아소 


도움말 


ᄆ련 1( L ) 


미리보기 £) 


그러 면 서 류철 〈〈선군8경〉〉에 들어 있는 그림 파일들이 표시됩 
니 다. 

여기에는 《다박솔초소의 설경》，《백두산의 해돋이》，《대흥 
단의 감자꽃바다》，《울림폭포의 메아리》, 《장자강의 불야성〉〉， 
〈〈철령의 철쭉》， 《한드레벌의 지평선》,《범안리의 선경》이라 
는 그림파일들이 있습니다. 

여기서 〈〈다박솔초소의 설경〉〉파일을 선택하고 〈〈확인〉〉단추를 
찰 칵 합 시 다 . 

투영편 안을 찰칵하면 그림 이 나타납니 다. 

이 그림우에 《다박솔초소의 설경〉〉이라고 투영편의 제목을 붓 
글체 48크기 로 입 력합시 다. 
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이제 앞에서 《선군중경〉〉에 대한 효과를 준것과 같이 《다박 
솔초소의 설경〉〉그림과 제목의 《입장〉〉효과와《끝내기〉〉효과를 잘 
설정 해줍 시 다 . 

이 렇게 하여 《선군풍경〉〉의 첫 투영편을 만들었습니 다. 
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o 


《투영편〉〉칸의 현재 투영편우에서 마우스오른 
쪽찰칵하여 지름길차림표를 펼치고 《새 투영편》 
지령을 실행시켜 우에서와 마찬가지 방법으로 만 


句 






들면 됩니다. 

다른 그림들에 대한 투영편들을 만들어보시오. 


대홍탄의 찬자돛바다 


범안리의 선경 


，■빠 


■繼 ■■■■■■■■•隨 


▲나 
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매 그림에 《입장〉〉효과와 《끝내기〉〉효과를 잘 주어야 합니다. 




■，，거 


노래효과까지 주면 더 졸겠는데•- 


•〉今 




이 투영편들을 어떻게 연시합니까? 


도구띠의〈〈투영편제시〉〉단추를 찰칵하거나《과 
제창〉〉의 맨밑에 있는 〈〈투영편제시〉〉단추를 찰칵하 
시 오. 

이렇게 하면 우리가 만들려는 연시물이 완성됩니아 
정확히 되였는가를 확인하여보시오. 



과 제 

1. 《우리 분단의 자랑〉〉이라는 직관물을 만들어보시오. 

2. 텔 레 비 죤방송순서 를 소개하는 직 관물을 만들어보시 오. 
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